
[image: image2.jpg]iy HALVLAJIDHOE AB 1OHOMHOE OBLIIEOBPA3OBATEJILHOE YYPEXJIEHUE
CPEJTHSISA OBIIEOBPA3ZOBATEJILHA S ILIKOJIA Nel r.HEMAHA

(<YTBep)K rleﬂo» A,

JTupexrop’ MAOY COHJ Nelr. H(;Maﬂd
4%—«“4 Bauuesa‘H n/ :1
Tpukas Ne 7/ o1 «ﬁfézomri

‘. 2 ~

PaGouast nporpamma y4ye6noro kypea
«Mudopmaruka u UKT»,
9 xmacc, 0a30BBIH.

CocTaBHTEND:

3y3a Enena Banepsesna

r.Heman, 2016r.





Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Угриновича Н.Д.  с учетом примерной программы основного общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» и кодификатора элементов содержания для составления контрольных измерительных материалов (КИМ) единого государственного экзамена. 

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:
· формирование представления об информационной картине мира, общности и закономерностях протекания ин​формационных процессов в системах различной природы;

· осознание необходимости строить свою жизнь и деятельность в соответствии с требованиями информацион​ной цивилизации; 
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда».

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник  «Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008»;  

· методическое пособие для учителя «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе.8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008»; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов.
В авторском тематическом планировании отводится на изучение предмета в 9 классе 70 часов, а в рабочей программе – 68 часов, согласно продолжительности учебного времени в образовательных учреждениях Калининградской области в 9, 11 классах. 

Программа рассчитана на 2 ч. в неделю, в 1 полугодие - 32 часа; во 2 полугодие - 36 часов, всего за год – 68 часов.
Программой предусмотрено проведение: количество практических работ – 35, количество контрольных работ - 6.

Авторское содержание в рабочей программе представлено без изменения, так как учебно-методический комплект является мультисистемным и практические работы могут выполняться как в операционной системе Windows, так и в операционной системе Linux. 
Формы организации учебного процесса 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий  рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 10-25 мин. и  направлены на отработку отдельных технологических приемов и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 
Всего на выполнение различных практических работ отведено более половины учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. 

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 

Все формы контроля по продолжительности рассчитаны на 10-20 минут.

Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме контрольной работы, тестирования,  выполнения зачетной практической работы. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала в форме, определяемой Положением образовательного учреждения - контрольной работы.

Учебно-тематический план
	№
	Название темы
	Количество часов

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.
	16

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации.
	10

	3
	Кодирование и обработка числовой информации.
	10

	4
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования.
	15

	5
	Моделирование и формализация.
	9

	6
	Информационное  общество.
	4

	7
	Итоговая контрольная работа
	1

	8
	Повторение пройденного материала
	3

	
	Итого:
	68


Содержание учебного курса
Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.


Кодирование графической информации.
Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.Растровая и векторная графика. Растровая графика. Векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов. Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков. Растровая и векторная анимация. Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и  видео. 

Практические работы:
Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации.

Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе.

Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе.

Практическая работа 1.4. Создание GIF и flash анимации.
Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации.

Практическая работа 1.6. Захват  и редактирование цифрового фото и видео.

Кодирование и обработка текстовой информации.


Кодирование текстовой информации. Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Форматирование символов. Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов

Практические работы:
Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации.
Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул.
Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев.
Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков.
Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.
Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря.
Практическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.
Кодирование и обработка числовой информации.
Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Построение диаграмм и графиков. Базы данных в электронных таблицах. Представление базы данных в виде таблицы и формы. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.
Практические работы:
Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора

Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах

Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах

Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов

Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования.
Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005.
Практические работы:
Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.
Практическая работа 4.2. Проект «Переменные».
Практическая работа 4.3.,4.4  Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования  (по группам).
Практическая работа 4.5. ,4.6. «Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке»
Практическая работа 4.7.,4.8,4.9. Кодирование  основных типов  алгоритмических структур на  объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке.


Практическая работа 4.10., 4.11.,4.12. «Графические возможности объектно-ориентирован-ного языка программирования Visual Basic 2005»
Моделирование и формализация.
Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.
Практические работы:
Практическая работа 5.1. Построение и исследование физических модулей.
Практическая работа 5.2. Приближенное решение уравнений.
Практическая работа 5.3. Экспериментальные системы  распознавания химических веществ.
Практическая работа 5.4. Информационные модели управления объектами.
Информационное общество.
Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий. 
Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ
Учащиеся должны:
· соблюдать правила техники безопасности;

· объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

· уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

· уметь обрабатывать цифровую и видео информацию;

· создавать информационные объекты, в том числе: структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания, использовать в тексте изображения, таблицы;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы;

· объяснять структуру основных алгоритмических конструкций и уметь использовать их для построения алгоритмов;

· знать основные типы данных и операторы (процедуры) для одного из языков программирования;

· уметь разрабатывать и записывать на языке программирования типовые алгоритмы;

· уметь создавать проекты с использованием визуального объектно-ориентированного программирования;
 · приводить примеры моделирования и формализации;

· приводить примеры систем и их моделей;

· уметь строить информационные модели из различных предметных областей  и исследовать их на компьютере.
иметь представление о проблемах информационной безопасности;

· иметь представление об авторских правах на программное обеспечение и правах пользователя на его использование.
Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы

Аппаратные средства

· Компьютер
· Проектор
· Принтер
· Модем
· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией
· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь.
· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; диктофон, микрофон.
Программные средства

Оборудование и приборы

· Операционная система Windows.

· Пакет офисных приложений OpenOffice.
· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Простая система управления базами данных.

· Простая геоинформационная система.

· Система автоматизированного проектирования.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения.

· Простой редактор Wев-страниц.
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Критерии и нормы оценки знаний,
умений и навыков обучающихся
Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала может осуществляться путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	75-100 %
	отлично

	55-74 %
	хорошо

	40-54 %
	удовлетворительно

	0-39%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. 

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях, выставляется отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки;

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала);

· «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.
Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

· правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4»,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

· допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Отметка «1» ставится в следующих случаях:

· ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

· не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

· отказался отвечать на вопросы учителя.

Календарно-тематическое планирование уроков по информатике в  9 классе, 

Учебник: Информатика и ИКТ, 9 класс, авт. – Угринович Н.Д.

(Количество часов в год - 68 ч., количество часов в неделю – 2 ч.)

	№ п/п
	Наименование раздела программы

Тема урока
	Кол-во

часов
	Тип урока

(форма и вид деятельности обучающихся, форма занятий)
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки обучающихся (результат)
	Вид контроля Измерители.
	Информационно-методическое и программное обеспечение
	Домашнее задание
	Календарные сроки

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	по  плану
	фактические

	I четверть – 18 часов

	1
	Постановка целей и задач курса. Правила техники безопасности
	1
	Беседа
	Информатика, информация, информационные технологии, информационное общество
	Осознавать роль информатики и информационных технологий в современном мире
	беседа
	Инструктаж по ТБ. Кодекс законов об охране труда, СанПиН от 2003г. Тесты для проверки знаний
	Повторение тем 8 класса
	
	

	2
	Входной контроль. Кодирование графической информации. 
	1
	Самостоятельная работа 

Объяснительно-иллюстративный
	Дискретная и аналоговая формы представления информации. Растровое изображение. Пиксель, растр, разрешающая способность, глубина цвета, графические 
	Знать принцип дискретного /цифрового/ представления графической информации. Уметь вычислять информационный объем растрового изображения.
	опрос
	Презентация «Кодирование графической информации»
	§ 1.1.1.-1.1.2., 1.1.3., № 1.1. – 1.4.
	
	

	3
	Растровая и векторная графика.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Пространственное разрешение, режимы монитора, видеопамять
	Знать параметры графического режима монитора.
	Опрос, решение задач
	Презентация «Растровые изображения на экране монитора», задачи 
	1.2. 
	
	

	4
	П.р.№1.1. «Кодирование графической информации»
	1
	Проектный,

 исследова-

тельский
	Растровые изображения на экране монитора, системы цветопередачи
	Знать параметры графического режима экрана монитора. Уметь устанавливать графический режим монитора. Понимать принцип формирования оттенков цвета на экране монитора и хранения цвета в двоичном виде.
	практическая работа
	ОС Windows
	 № 1.5. – 1.7.
	
	

	5
	Интерфейс и ос-новные возможно-сти графических редакторов.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Графические объекты, графические редакторы, форматы графических файлов. Графические примитивы.
	Знать, в чем состоит различие между растровыми изображениями и векторными рисунками. 
	опрос
	Графические редакторы CorelDraw, Adobe PhotoShop, примеры изображений, полученных в этих редакторах. 
	§ 1.3.1., 1.3.2.
	
	

	6
	П.р.№1.2. «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	1
	Проектный, исследовательский
	Создание и редактирование изображения в растровом графическом редакторе.
	Уметь получать растровые изображения при помощи сканера. Уметь сохранять изображение в различных форматах
	практическая работа
	Сканер, цифровая камера, графический редактор GIMP, Adobe Image Ready 
	№.1.8.
	
	

	7
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Интерфейс, основные инструменты и команды для создания и обработки рисунков
	Знать основные операции, характерные для векторных редакторов.
	опрос
	Графический редактор OpenOffice.org Draw
	§ 1.3.3., 1.3.4.
	
	

	8
	П.р.№1.3. «Создание рисунков в векторном графическом редакторе»
	1
	Проектный, исследовательский
	
	Уметь создавать изображения, состоящие из графических примитивов и изменять их параметры
	практическая работа
	Графический редактор OpenOffice.org Draw
	Без задания
	
	

	9
	Растровая и векторная анимация.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Интерфейс, основные инструменты и команды для создания анимации
	Осознавать возможность создания анимации при помощи компьютера.
	опрос
	Macromedia Flash
	§ 1.4.
	
	

	10
	П.р.№1.4. Создание GIF и flash-анимации»
	1
	Проектный, исследовательский
	Интерфейс, основные инструменты и команды для создания анимации
	Освоить технологию создания компьютерной анимации
	практическая работа
	OpenOffice.org Impress, ГР GIMP, Macromedia Flash 
	Без задания
	
	

	11
	Кодирование и обработка звуковой информации.
	1
	Проблемное изложение
	Интенсивность, частота и громкость звука; частота дискретизации, глубина кодирования звука.
	Знать характеристики, влияющие на качество оцифрованного звука и форматы звуковых файлов.
	опрос
	Презентация «Кодирование и обработка звуковой информации»
	§ 1.5., № 1.9. – 1.11., наушники, микрофон
	
	

	12
	П.р.№1.5. «Кодирование и обработка звуковой информации»
	1
	Исследовательский
	Интерфейс звукового редактора, основные команды обработки звука
	Уметь оцифровывать звуковые записи и сохранять их в различных форматах
	практическая работа
	Наушники, микрофон, звуковой редактор Audacity
	Без задания
	
	

	13
	Цифровое фото и видео
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Технические средства и способы обработки цифровых фото и видео; методы сжатия видеоинформации.
	Знать способы получения и редактирования цифровых фотографий; этапы создания цифрового видеофильма
	опрос
	Презентация «Цифровое фото и видео»
	§ 1.6.
	
	

	14
	П.р.№1.6., 1.7. «Захват и редактирование цифрового фото и видео».


	1
	Проектный
	Обзор программ, позволяющих выполнять захват, печать и редактирование цифровых фото и видео
	Уметь захватывать снимки с цифровых фотокамер и создавать слайд-шоу, захватывать и редактировать цифровые видеозаписи и сохранять их в различных форматах
	практическая работа
	DigiKam, Видео редактор Windows Movie Maker
	Без задания
	
	

	15
	Зачет по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	1
	Контроль знаний
	Кодирование графической и мультимедийной информации
	Понимать принципы кодирования графической, и мультимедийной информации 
	Тест, опрос
	Критерии оценивания и оценочный протокол
	Без задания
	
	

	16


	Итоговая практическая работа №1.
	1
	Контроль умений
	Графические редакторы


	Применять на практике навыки создания и редактирования растровых и векторных изображений
	практическая работа
	Итоговая практическая работа «Графические редакторы»
	Без задания
	
	

	II четверть- 14 часов

	17
	Кодирование текстовой информации. 
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Количество информации, двоичное кодирование информации в компьютере. 
	Знать принцип кодирования текстовой  информация в компьютере, формулу определения количества информации. 
	Опрос, решение задач
	Презентация «Кодирование текстовой информации», кодовая таблица, текстовые редакторы Microsoft Word, OpenOffice.org Writer
	§ 2.1., №2.1., 2.2., 
	
	

	18
	Создание документов в текстовых редакторах. Редактирование, сохраниние и печать.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Интерфейс, основные инструменты и команды для создания документов в текстовых редакторах. Способы создания документов. Параметры страницы. Ввод текста. Вставка изображений, формул, и других объектов в текстовый документ. Сохранение и печать документов.
	Знать интерфейс, основные инструменты и команды текстового редактора.
	опрос
	Презентация «Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документов. Сохранение и печать документов», текстовые редакторы Microsoft Word, OpenOffice.org Writer
	§ 2.2., 2.3., 2.4., №2.3., 2.4., 2.5., 2.6., 2.7.
	
	

	19
	П.р.№2.1. «Кодирование текстовой информации». П.р.№2.2. «Вставка в документ формул».
	1
	Проектный, исследовательский
	Кодировки знаков, кодовая таблица. Этапы работы с текстом (ввод, редактирование, форматирование)
	Осознавать проблемы, связанные с кодировкой символов русского алфавита, и пути их решения; уметь создавать, сохранять, печатать документы.
	практическая работа
	Текстовые редакторы Microsoft Word, OpenOffice.org Writer, Hieroglyph
	Без задания
	
	

	20
	Форматирование документа.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Форматирование символов. Основные параметры, определяющие внешний вид символов. Форматирование абзацев, основные параметры, определяющие внешний вид абзацев. Списки (нумерованный, маркированный, многоуровневый).
	Знать приемы форматирования символов и абзацев. Понимать возможность структурирования текста при помощи списков.
	опрос
	Презентация «Форматирование документа»
	§ 2.5., №2.8., 2.9., 2.10.
	
	

	21
	П.р.№2.3. «Форматирование символов и абзацев». П.р.№2.4. «Создание и форматирование списков».
	1
	Проектный, исследовательский
	Шрифт (параметры символа). Абзац (параметры абзаца). Списки.
	Уметь форматировать символы и абзацы в документе; оформлять текст списком. 
	практическая работа
	Текстовые редакторы Microsoft Word, OpenOffice.org Writer.
	Без задания
	
	

	22
	Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Таблицы. Строки, столбцы, ячейки таблицы. Создание и изменение таблицы. Границы и заливка. Вычисления в таблице. Интерфейс, основные инструменты компьютерных словарей и систем оптического распознавания документов. 
	Знать таблицы и способы их создания; знать интерфейс, основные инструменты компьютерных словарей и систем оптического распознавания документов.
	опрос
	Презентация «Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.»
	§ 2.6., 2.7., 2.8., №2.11., 2.12.
	
	

	23
	П.р.№2.5. «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными»
	1
	Исследовательский
	Таблица, строка, столбец, ячейка
	Уметь создавать, редактировать и заполнять таблицы в текстовом редакторе
	практическая работа
	Текстовые редакторы Microsoft Word, OpenOffice.org Writer.
	Без задания
	
	

	24
	П.р.№2.6. «Перевод текста с помощью компьютерного словаря». П.р.№2.7. «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа».
	1
	Исследовательский
	Системы оптического распознавания символов, системы оптического распознавания форм.
	Уметь работать с компьютерными словарями, системами оптического распознавания документов.
	практическая работа
	Компьютерый словарь SV-Translator, FineReader
	Без задания
	
	

	25
	Зачет по теме «Кодирование и обработка текстовой информации»
	1
	Контроль знаний
	Кодирование и обработка текстовой информации.
	Понимать принципы кодирования и обработки текстовой информации.
	Тест, опрос
	Критерии оценивания и оценочный протокол
	Без задания
	
	

	26
	Итоговая практическая работа №2
	1
	Контроль умений
	Текстовая информация
	Применять на практике навыки создания и редактирования текстовой информации
	практическая работа
	Итоговая практическая работа «Текстовые редакторы»
	Без задания
	
	

	27
	Кодирование числовой информации.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	Знать виды систем счисления (репродуктивный уровень)
	опрос
	Презентация «Кодирование числовой информации»
	§ 3.1., № 3.1. – 3.6. 
	
	

	28
	П.р.№3.1. «Перевод чисел из одной системы счисления в другую при помощи калькулятора»
	1
	Исследовательский
	Перевод чисел
	Уметь переводить числа из одной системы счисления в другую (продуктивный уровень) при помощи специальных программ
	практическая работа
	Калькулятор NumLock Calculator
	Без задания
	
	

	29
	Электронные таблицы.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции.
	Знать основные параметры электронных таблиц, основные типы и форматы данных.
	опрос
	Презентация «Электронные таблицы». 
	§3.2. №3.8., 3.9., 3.10., 3.11., 3.12.
	
	

	30
	П.р.№3.2. «Ссылки в электронных таблицах». П.р.№3.3. «Создание таблиц значений функций в ЭТ»
	1
	Проектный, исследовательский
	Электронная таблица, столбец, строка, ячейка, типы данных: числа, текст, формулы. Относительная, абсолютная и смешанная адресация. Встроенная функция, категория функций, аргументы функции, Мастер функции.
	Уметь использовать встроенные функции, все виды ссылок.
	практическая работа
	Электронные таблицы Microsoft Excel, OpenOffice.org Calc, электронный калькулятор 
	Без задания
	
	

	31
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Диаграмма, типы диаграмм. Ряды данных и категории
	Знать типы диаграмм, основные параметры диаграмм (репродуктивный уровень). Понимать назначение диаграмм как средства визуализации числовых данных
	опрос
	Презентация «Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах».
	§3.3.
	
	

	32
	П.р.№3.4. «Построение диаграмм различных типов»
	1
	Проектный, исследовательский
	Диаграмма, тип диаграммы (гистограмма, график, круговая), исходные данные, параметры диаграммы, Мастер диаграмм
	Уметь строить диаграммы различного типа (продуктивный уровень).
	практическая работа
	Электронные таблицы 

Microsoft Excel
	Без задания
	
	

	III четверть –20 часа

	33
	Базы данных в электронных таблицах.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Представление базы данных в виде таблицы и формы. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.
	Знать понятие базы данных, табличную форму представления базы данных и представление с помощью формы.
	опрос
	Презентация «Базы данных в электронных таблицах».
	§3.4.
	
	

	34
	П.р.№3.5. «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».
	1
	Проектный, исследовательский
	
	Уметь представлять базу данных в виде таблицы и формы, производить сортировку и поиск данных в электронных таблицах.
	практическая работа
	Электронные таблицы Microsoft Excel, OpenOffice.org Calc,
	Без задания
	
	

	35
	Зачет по теме «Кодирование и обработка числовой информации» 
	1
	Контроль знаний
	Кодирование числовой информации
	Понимать принципы кодирования и отработки числовой информации
	Тест, опрос
	Критерии оценивания и оценочный протокол
	Без задания
	
	

	36
	Итоговая практическая работа №3
	1
	Контроль умений
	Числовая информация
	Применять на практике навыки обработки числовой информации
	практическая работа
	Итоговая практическая работа «Электронные таблицы»
	Без задания
	
	

	37
	Алгоритм и его формальное исполнение
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя. Способы записей алгоритмов. Формальное исполнение алгоритмов.
	Знать понятие алгоритма, свойства алгоритмов, примеры алгоритмов; понятия исполнитель алгоритма, система команд исполнителя, программа 
	опрос
	Система программирования Visual Basic. Плакаты блок-схем 
	§ 4.1.
	
	

	38
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на языках объектно-ориентированного и процедурного программирования
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Линейный алгоритм, алгоритмические структуры «Ветвление», «Выбор», «Цикл».
	Знать основные алгоритмические структуры; ключевые слова и операторы для записи на языке VB. Уметь составлять блок-схемы основных алгоритмических структур.
	опрос
	Презентация «Кодирование основных типов алгоритмических структур на языках программирования»
	§ 4.2. 
	
	

	39
	Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Тип, имя и значение переменных. Объявление переменных. Арифметические выражения, строковые выражения
	Знать понятие переменной, основные типы переменных, объявление переменных в VB. Уметь применять оператор присваивания.
	опрос
	Презентация «Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения.»
	§ 4.3.,  4.4., № 4.5.
	
	

	40
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Функции ввода и вывода данных, кодовые значения, определяющие вид окна сообщений, значения функции MsgBox()
	Знать структуру функции и типы функций, используемых в VB; синтаксис функций ввода – вывода данных
	опрос
	Презентация «Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	§4.5.
	
	

	41
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Проект, графический интерфейс проекта, форма, элементы управления. Объекты, свойства, методы, события. Обработчик события. 
	Знать основные понятия: проект, форма, объекты, свойства и методы; графический интерфейс, событийная процедура; этапы разработки проектов.
	опрос
	Презентация «Основы объектно-ориентированного визуального программирования»
	§ 4.6.
	
	

	42
	П.р.№4.1. «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	1
	Имитационное моделирование
	Проект, графический интерфейс проекта, форма, элементы управления. Объекты, свойства, методы, события. Обработчик события.
	Уметь создавать и настраивать управляющие элементы графического интерфейса проекта, создавать событийные процедуры по образцу. Изменять свойства объектов графического интерфейса проекта и редактировать программный код, создавать свои событийные процедуры
	практическая работа
	Объектно-ориентированное программирование Visual Basic 2005
	§ 4.6.
	
	

	43
	П.р.№4.2. «Переменные»
	1
	Имитационное моделирование
	Линейный алгоритм, арифметические выражения
	Уметь описывать переменные, присваивать им значения и выводить на экран. Знать порядок выполнения арифметических операций.
	практическая работа
	Объектно-ориентированное программирование Visual Basic 2005


	§ 4.3.
	
	

	44
	П.р.№4.3., №4.4. (по группам) «Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	1
	Имитационное моделирование
	Применение функций в системах объектно-ориентированного и визуального программирования
	Уметь организовать диалоговые окна сообщений. Применять функции для решения задач программирования.
	практическая работа
	Объектно-ориентированное программирование Visual Basic 2005; OpenOffice.org Writer.
	§4.5.
	
	

	45
	П.р.№4.5., №4.6. «Кодирование основных типов алгоритмических структур на языках программирования».
	1
	Имитационное моделирование
	Ветвление: полное, неполное. 
	Уметь составлять блок-схемы основных алгоритмических структур и описывать их на языке VB. 
	практическая работа
	Объектно-ориентированное программирование Visual Basic 2005; OpenOffice.org Writer.
	№ 4.2., 4.3., 4.4.
	
	

	46
	П.р.№4.7., 4.8., 4.9. «Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке»
	1
	Имитационное моделирование
	Алгоритмическая структура «Выбор» и ее реализация на VB. Виды циклов и их реализация на VB.
	Иметь навыки создания проектов для решения учебных задач.
	практическая работа
	Объектно-ориентированное программирование Visual Basic 2005; OpenOffice.org Writer.


	Без задания
	
	

	47
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Основные понятия: область рисования, перо, кисть, цвет, графические методы
	Знать правила описания основных геометрических объектов, графические методы для рисования графических фигур.
	опрос
	Презентация «Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005.»


	§ 4.7.
	
	

	48
	П.р.№4.10., 4.11.,4.12. «Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005.» 
	2
	Имитационное моделирование
	Графические методы
	Уметь рисовать простые геометрические фигуры
	практическая работа
	Объектно-ориентированное программирование Visual Basic 2005; OpenOffice.org Writer.
	§ 4.7.
	
	

	49
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	50
	Зачет по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	1
	Контроль знаний
	Выполнение тестовых заданий
	Знать и понимать основные понятия VB (объект, свойства, методы) и связь между ними. Уметь определять результат программы по ее описанию. Иметь навыки интеграции известных алгоритмов при создании новых проектов.
	Тест, опрос
	Тестовые задания
	Без задания
	
	

	51
	Итоговая практическая работа №4
	1
	Контроль умений
	Алгоритмизация и программирование.
	Применять на практике навыки создания проектов для решения учебных задач
	практическая работа
	Итоговая практическая работа «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	Без задания
	
	

	52
	Окружающий мир как иерархическая система.
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Микро-, макро- и мегамир. Иерархическая система объектов окружающего мира. Система, целостность системы. Свойства системы.
	Знать понятие система, ее свойства. 
	опрос
	Презентация «Окружающий мир как иерархическая система»
	§ 5.1.
	
	

	IV-четверть 16 часов

	53
	Моделирование, формализация, визуализация
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Моделирование. Модель. Материальные и информационные модели. Описательные информационные модели. Формализация информационных моделей. Визуализация формальных моделей.
	Знать понятия: моделирование, формализация, визуализация. Приводить примеры моделирования в различных областях деятельности. 
	опрос
	Презентация «Моделирование, формализация, визуализация», глобус, карта, детские игрушки, модель молекулы, картина
	§ 5.2., № 5.3.
	
	

	54
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Описательная информационная модель. Формализованная модель. Компьютерная модель. Компьютерный эксперимент. Анализ полученных результатов и корректировка исследуемой модели.
	Знать основные этапы моделирования.
	опрос
	Презентация «Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере»
	§ 5.3.
	
	

	55
	П.р.№5.1. «Построение и исследование физических моделей»
	1
	Имитационное моделирование
	Составление плана проведения поэтапного моделирования. Проведение компьютерного эксперимента. Анализ результатов. Построение и исследование компьютерных моделей из различных предметных областей.
	Создавать простейшие модели объектов и процессов в виде электронных таблиц и проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей. Иметь научное представление о моделях и технологии моделирования. Иметь навыки самостоятельного моделирования простейших процессов и проведения компьютерных экспериментов.
	практическая работа
	Объектно-ориентированное программирование Visual Basic 2005; Электронные таблицы Microsoft Excel, OpenOffice.org Calc
	§ 5.4.
	
	

	56
	П.р.№5.2. «Приближенное решение уравнений»
	1
	Имитационное моделирование
	
	
	практическая работа
	
	§ 5.5.
	
	

	57
	П.р.№5.3. «Экспериментальные системы распознавания химических веществ»
	1
	Имитационное моделирование
	
	
	практическая работа
	
	§ 5.6.
	
	

	58
	П.р.№5.4. «Информационные модели управления объектами»
	1
	[image: image1]Имитационное моделирование
	
	
	практическая работа
	
	§ 5.7.
	
	

	59
	Зачет по  теме «Моделирование и формализация»
	1
	Контроль знаний
	Выполнение тестовых  заданий
	Иметь навыки организации собственной информационной деятельности и планирования ее результатов
	Тест, опрос
	Тестовые задания. Критерии оценивания и оценочный протокол
	Без задания
	
	

	60
	Итоговая практическая работа №5
	1
	Контроль умений
	Моделирование и формализация
	Применять на практике навыки самостоятельного моделирования простейших процессов и проведение компьютерных экспериментов
	практическая работа
	Итоговая практическая работа «Моделирование и формализация»
	Без задания
	
	

	61
	Информационное общество
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Доиндустриальное общество. Индустриальное общество. Информационное общество. Производство компьютеров, компьютерные сети.
	Знать основные этапы развития общества, основные характерные черты информационного общества. 
	опрос
	Презентация «Информационное общество»
	§ 6.1.
	
	

	62
	Информационная культура
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Информационная культура. Офисные информационные технологии. Коммуникативная культура.
	Знать основные определения, связанные с информационной культурой
	опрос
	Презентация «Информационная культура»
	§ 6.2.
	
	

	63
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1
	Объяснительно-иллюстративный
	Развитие информационных и коммуникационных технологий. Этапы развития информационных и коммуникационных технологий.
	Знать основные этапы развития информационных и коммуникационных технологий.
	опрос
	Презентация «Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий»
	§ 6.3.
	
	

	64
	Зачет по теме «Информатизация общества»
	1
	Поисковый, имитационное моделирование
	
	Уметь выступать перед аудиторией с подготовленными докладами. 
	Защита докладов
	Критерии оценивания и оценочный протокол
	Без задания
	
	

	65
	Итоговая практическая работа №6
	1
	Контроль умений
	Информатизация общества
	Применять на практике навыки создания проекта
	практическая работа
	Итоговая практическая работа «Информатизация общества»
	Без задания
	
	

	66 - 68 
	Повторение
	3
	
	
	
	
	
	
	
	


Календарно-тематическое планирование 9 класс
	№ урока
	Тема урока, практическое занятие
	Кол-во часов
	Глава, параграф, страницы
	Подготовка к ГИА
	Дата проведения

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации – 15 часов

	1. 
	Техника безопасности в кабинете информатики. Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.
	1
	§1.1.1

Стр. 10
	Отработка заданий части 1
	

	2. 
	Растровые изображения на экране монитора. 


	1
	§1.1.2.
Стр. 14-15
	
	

	3. 
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и  HSB. 

Практическая работа № 1.1. «Кодирование графической информации».
	1
	§1.3

Стр. 15-20
Стр. 175-177
	Отработка заданий части 1
	

	4. 
	Растровая и векторная графика.


	1
	§1.2

Стр. 21-24
	Отработка заданий части 1
	

	5. 
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов.
	1
	§1.3.1,1.3.2

Стр.28-31
	
	

	6. 
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. 

Практическая работа № 1.3. «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
	1
	§1.3.3

Стр. 32-35

Стр. 179-183
	
	

	7. 
	Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах. 

Практическая работа № 1.2. «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	1
	§1.3.4

Стр. 35-37

Стр.177-179
	Отработка заданий части 1
	

	8. 
	Растровая и векторная анимация.

Практическая работа № 1.4. «Создание GIF - анимации».
	1
	§1.4 

стр. 37-40

стр. 183-188
	
	

	9. 
	Растровая и векторная анимация.

Практическая работа № 1.4. «Создание flash-анимации».


	1
	§1.4 

стр. 37-40

стр. 183-188
	Отработка заданий части 1
	

	10. 
	Кодирование и обработка звуковой информации. 


	1
	§1.5

Стр. 40-45
	
	

	11. 
	Практическая работа № 1.5. «Кодирование и обработка звуковой информации»
	1
	Стр. 188-191
	
	

	12. 
	Цифровое фото и видео. 

Практическая работа № 1.6. «Захват и редактирование цифрового фото и создание слайд-шоу». 
	1
	§1.6

Стр. 45-49

Стр. 191-193
	
	

	13. 
	Цифровое фото и видео. 

Практическая работа № 1.7. «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».
	1
	§1.6

Стр. 45-49

Стр. 193-196
	
	

	14. 
	Решение задач по теме «Кодирование графической информации»
	1
	
	
	

	15. 
	Контрольная работа № 1 по теме «Кодирование графической информации».
	1
	
	
	

	Кодирование и обработка текстовой информации – 9 ч.

	16. 
	Кодирование текстовой информации.

Практическая работа № 2.1. «Кодирование текстовой информации».
	1
	§2.1

Стр. 49-52

Стр.196-199
	Отработка заданий части 1
	

	17. 
	Создание документов в текстовых редакторах. Сохранение и печать документов.
	1
	§2.2, 2.4

Стр. 52-54, 59-61
	Отработка заданий части 1,2
	

	18. 
	Ввод и редактирование документа.

Практическая работа № 2.2. «Вставка в документ формул».
	1
	§2.3

Стр.54-59

Стр. 199-201
	Отработка заданий части 1,2
	

	19. 
	Форматирование документа, символов, абзацев. Практическая работа № 2.3. «Форматирование символов и абзацев».
	1
	§2.5.1, 2.5.2

Стр. 61-66

Стр. 201-203
	Отработка заданий части 1
	

	20. 
	Нумерованные и маркированные списки.

Практическая работа № 2.4. «Создание и форматирование списков».
	1
	§2.5.3

Стр. 66-67

Стр. 204-207
	Отработка заданий части 2
	

	21. 
	Таблицы. Практическая работа № 2.5. «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».
	1
	§ 2.6 

стр. 67-70

стр. 207-211
	Отработка заданий части 2
	

	22. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа № 2.6. «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
	1
	§2.7

Стр. 70-71

Стр. 211-212
	
	

	23. 
	Системы оптического распознавания документа. Практическая работа № 2.7. «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа».
	1
	§2.8

Стр. 71-74

Стр. 212-213
	
	

	24. 
	Контрольная работа № 2   по теме «Кодирование обработки текстовой информации»
	1
	
	Отработка заданий 
	

	Кодирование и обработка числовой информации – 10 ч.

	25. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Практическая работа № 3.1. «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	1
	§3.1.1

Стр. 75-80

Стр. 214-215
	Отработка заданий части 1
	

	26. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	1
	§3.1.2

Стр. 80-82
	Отработка заданий части 1
	

	27. 
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	1
	§3.1.3

Стр. 82-84
	Отработка заданий части 1
	

	28. 
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. 
	1
	§3.2.1

Стр. 84-87
	Отработка заданий части 1
	

	29. 
	Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Практическая работа № 3.2. «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	1
	§3.2.2, 3.2.3

Стр. 87-91

Стр. 216-218
	Отработка заданий части 2
	

	30. 
	Встроенные функции. 

Практическая работа № 3.3. «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	1
	§3.2.4

Стр. 91-93

Стр. 218-220
	Отработка заданий части 2
	

	31. 
	Построение диаграмм и графиков.

Практическая работа № 3.4. «Построение диаграмм различных типов».
	1
	§3.3

Стр. 93-97

Стр. 220-228
	Отработка заданий части 2
	

	32. 
	Базы данных в электронных таблицах. 


	1
	§3.4.1

Стр. 97-100
	Отработка заданий части 2
	

	33. 
	Техника безопасности в кабинете информатики. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. Практическая работа № 3.5. «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».
	1
	§3.4.2

Стр. 100-105

Стр. 228-232
	Отработка заданий части 2
	

	34. 
	Контрольная работа № 3 по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	1
	
	
	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 20 ч.

	35. 
	Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители.
	1
	§4.1.1

Стр.105-108
	Отработка заданий части 1
	

	36. 
	Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером.


	1
	§4.1.2, 4.1.3

Стр. 108-113
	Отработка заданий части 1
	

	37. 
	Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». 
	1
	§4.2.1, 4.2.2, 

Стр. 113-117
	Отработка заданий части 2
	

	38. 
	Алгоритмическая структура «цикл».
	1
	§4.2.3

Стр. 117-119
	Отработка заданий части 2
	

	39. 
	Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения.
	1
	§4..3, 4.4

Стр. 119-124
	Отработка заданий части 2
	

	40. 
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. 
	1
	§4.5

Стр. 124-128
	Отработка заданий части 2
	

	41. 
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Практическая работа № 4.1. «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	1
	§4.6

Стр. 128-133 Стр. 233-239
	Отработка заданий части 2
	

	42. 
	Практическая работа № 4.2. «Проект «Переменные».
	1
	Стр. 239-242
	Отработка заданий части 2
	

	43. 
	Практическая работа № 4.3. «Проект «Калькулятор». 
	1
	Стр. 242-246
	Отработка заданий части 1,2
	

	44. 
	Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор».
	1
	Стр. 246-249
	Отработка заданий части 2
	

	45. 
	Практическая работа № 4.5. Проект «Даты и время».
	1
	Стр. 249-252
	Отработка заданий части 3
	

	46. 
	Практическая работа № 4.6. Проект «Сравнение кодов символов».
	1
	Стр. 252-255
	Отработка заданий части 3
	

	47. 
	Практическая работа № 4.7. Проект «Отметка».
	1
	Стр. 255-257
	Отработка заданий части 2
	

	48. 
	Практическая работа № 4.8. Проект «Коды символов».
	1
	Стр. 258-260
	Отработка заданий части 3
	

	49. 
	Практическая работа № 4.9. Проект «Слово-перевертыш».
	1
	Стр. 261-263
	Отработка заданий части 2
	

	50. 
	Графические возможности Basic
	1
	§4.7

Стр. 133-138
	
	

	51. 
	Практическая работа № 4.10. Проект «Графический редактор».
	1
	Стр. 263-267
	
	

	52. 
	Практическая работа № 4.11. Проект «Системы координат».
	1
	Стр. 267-269
	
	

	53. 
	Практическая работа № 4.12. Проект «Анимация».
	1
	Стр. 270-272
	
	

	54. 
	Контрольная работа №4 по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	1
	
	
	

	Моделирование и формализация – 10 часов

	55. 
	Окружающий мир как иерархическая система.
	1
	§5.1

Стр. 138-142
	Отработка заданий части 1
	

	56. 
	Моделирование как метод познания.
	1
	§5.2.1

Стр. 142-145
	Отработка заданий части 1
	

	57. 
	Материальные и информационные модели.
	1
	§5.2.2

Стр. 145-148
	Отработка заданий части 2
	

	58. 
	Формализация и визуализация моделей.
	1
	§ 5.2.3

Стр. 148-152
	Отработка заданий части 2
	

	59. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	§5.3

Стр. 152-154
	
	

	60. 
	Построение и исследование физических моделей.

Практическая работа №5.1 Проект «Бросание мячика в площадку»
	1
	§5.4

Стр. 154-157

Стр. 273-279
	Отработка заданий части 3
	

	61. 
	Приближенное решение уравнений.

Практическая работа №5.2 Проект «Графическое решение уравнений»
	1
	§5.5

Стр. 157

Стр. 279-283
	Отработка заданий части 2
	

	62. 
	Экспертные системы распознавания химических веществ.

Практическая работа №5.3 Проект «Распознавание удобрений»
	1
	§5.6

Стр. 157-161

Стр. 283-285
	Отработка заданий части 3
	

	63. 
	Информационные модели управления объектами.

Практическая работа №5.1 Проект «Модели систем управления»
	1
	§5.7

Стр. 161-164

Стр. 286-291
	
	

	64. 
	Контрольная работа №5 по теме «Моделирование и формализация»
	1
	
	
	

	Информационное  общество – 3 часа
	
	
	
	Отработка заданий части 3

	65. 
	Информационное общество.
	1
	§6.1

Стр. 164-169
	Отработка заданий части 1,2
	

	66. 
	Информационная культура.
	1
	§6.2

Стр. 169-171
	Отработка заданий части 3
	

	67. 
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	1
	§6.3

Стр. 171-174 
	
	

	68. 
	Итоговая контрольная работа №6.
	1
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